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�A��=�Teleport�To�Level�1�The�Hall�Of�Doors�
�B��=�To�Level�1�Soldier's�Quarters�
�I��=�General�Info�
�X��=�Major�Battle�
1-13=�Trapdoors�To�The�Same�Number�As�In�Level�2�The�Basement�
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���������������������������General�Key�
��������Â�
Ã���´��������=�Open�Door������������������������������
��������Á�
��������Â�
ÃÛÛÛ´��ÞÛÝ���=�Locked�Door�
��������Á�����������
��������Â�
ÃÜÜÜ´��ÞÝ����=�One�Way�Door�
��������Á����
��������Â�
ÃÛºÛ´��ÞºÝ���=�Secret�Door,�Use�Detect�To�Find�
��������Á�
��������Â�
Ã─×─´��ÍØÍ���=�Two�Way�Walk�Through�Wall�
��������Á�
��������Â�
Ã─Ò─´��Íµ����=�One�Way�Walk�Through�Wall�
��������Á�
��������Â�
Ãßºß´��ÍµÝ���=�One�Way�Walk�Through�Wall,�A�Door�Will�Appear�On��
��������Á������The�Other�Side��
�


